
KABOOM! 
 

Benodigdheden: 
§ kaartjes 
§ doek 
§ timetimer 

Leg de kaartjes in het midden op z’n kop of onder 
een doek. Een kind start met het pakken van een 
kaartje. Het kind leest de som hardop voor en 
geeft hierbij het juiste antwoord. Goed? Dan mag 
het kind het kaartje houden. Fout? Dan legt het 
kind het kaartje terug. Àanneer het kaartje met 
de bom wordt gepakt, moeten alle kaartjes terug. 
Àie aan het eind de meeste kaartjes heeft, wint 
het spel. 

Bingo 2/4-tallen 
 

Benodigdheden: 
§ fiches of whiteboardstift 
§ dobbelsteen 
§ pionnen 

Je kunt dit spel met gekleurde whiteboard stiften 
spelen of met fiches. Je start met je pion op start 
en gooit om de beurt met 1 dobbelsteen. Je zet het 
aantal stappen vooruit dat je gooit. Reken de som 
uit en kijk of het antwoord in je eigen vakje staat 
en kruis dit aan. Àie als eerst zijn vakje vol heeft, 
heeft bingo!  

Ganzenbord 
 

Benodigdheden: 
§ pionnen 
§ dobbelsteen 

Je kunt dit spel spelen met 2 t/m 4 spelers. Àie is 
als eerste bij de finish? Je start met je pion op 
start. Je gooit om de beurt met 1 dobbelsteen. Kom 
je op een vakje met de som? Reken dan de som 
uit. Kom je op een gekleurd vakje? Lees wat je 
dan moet doen. Dit staat op het bordspel. 

Steen-papier-schaar 
 

Benodigdheden: 
§ pionnen 
§ dobbelsteen 

Dit is een werkblad voor 2 spelers. Je kunt dit 
werkblad twee keer gebruiken. Beide spelers zetten 
hun pion op start. Dan doen jullie tegen elkaar: 
steen – papier – schaar. 
 
Steen wint van schaar.  
Papier wint van steen 
Schaar wint van papier 
 
De speler die wint, mag met de pion een vakje 
naar beneden en rekent de som uit. Goed? Dan 
mag je blijven staan. Fout? Dan moet je 1 vakje 
terug omhoog. De speler die als eerst bij de finish 
is, wint de eerste ronde.  

3/4 op een rij 
 

Benodigdheden: 
§ fiches of gekleurde 

whiteboardstiften  
§ dobbelsteen 

Dit spel kun je spelen met een whiteboard stift of 
met fiches. Je gooit om de beurt met 1 
dobbelsteen. Je kiest uit die rij een som en geeft 
hierbij het antwoord. Goed? Dan mag je dat vakje 
afkruisen of leg een fiche erop. Fout? Dan doe je 
niks. Probeer 3 op een rij te krijgen.  kunt er ook 
voor kiezen om 4 op een rij te spelen.   

Speluitleg 



 

Speluitleg 


